BILDUNGS
SCHWERPUNKT.

DOMINO

KURZBESCHREIBUNG
Domino ist eine spielerische Methode, die sich flir den
Einstieg in ein Thema eignet. Sie erméglicht einer
Gruppe gemeinsam den Kenntnisstand der einzelnen zu
einer Ubersicht tiber ein komplexes Themenfeld
zusammenzufiigen.

GEEIGNET FUR
mittlere GruppengréBe

ZEITEINSATZ

Die Methode kann bei einer Vielzahl von Formaten
eingesetzt werden, sie dauert etwa 30 — 45 Minuten

WEITERE BENOTIGTE MATERIALIEN

INFORMATIONEN - s (e
httos:/Avw.abb. pielkarten (Dominosteine), groBer Gruppenraum,

seminare.de/blog/seminarspiel-
domino/

ABLAUF DER METHODE

Vorbereitung: Um die Methode fiir ein bestimmtes Thema zu nutzen, miissen Spielkarten (Dominosteine) erstellt
werden. Fir die Spielkarten sollten etwa 14-20 Begriffe oder Fakten gesammelt werden, die sich jeweils paarweise
aufeinander beziehen.

1. Auslegen der Spielkarten: Die Spielkarten werden so auf dem Boden (oder kleinteilig auf einem Tisch) verteilt,
dass alle Teilnehmenden darauf schauen kénnen.

2. Anreihen: Die Teilnehmenden werden aufgefordert, in gemeinsamer Abstimmung die Karten aneinanderzulegen.
Zwei Karten bilden jeweils ein Paar aus Begriffen oder Fakten, insgesamt bilden die Spielkarten eine Kette, die als
Linie aus Bausteinen am Boden (oder auf dem Tisch) gelegt wird.

3. Auflosung: Sobald die Gruppe fertig ist, wird aufgeklart welche Paare zusammengehdren. Hier kdnnen
Hintergrundinformationen gegeben werden, um so in das Themenfeld einzufihren.

HINWEISE

Die Methode regt erste Gesprache in der Gruppe an und ermdglicht eine Einschatzung des Kenntnisstands einer
Gruppe.
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