METHODE &5

Bingo

Anzahl der Teilnehmenden:
* GruppengroBe bis 20 Teilnehmende: Spielfelder sind als Material erstellt
* Bei Gruppen ab 20 Teilnehmenden miissen weitere Spielfelder erstellt werden.

Zeit: ca. 10-20 Minuten

MODERATIONS- Ziele:
KOMPETENZ: * Die Teilnehmenden finden spielend den Einstieg in das Thema Wohnen.
* Die Teilnehmenden kennen ausgewahlte Begriffe zum Thema Wohnen.
C* * % & *) * Die Teilnehmenden erhalten anhand der Begriffe Gesprachsimpulse zum Thema
Wohnen.
VORKENNTNISSE
TEILNEHMENDE: Kurzbeschreibung:
C* * X % *) Allen Teilnehmenden werden ein ausgedrucktes Spielfeld und ein Stift ausgeteilt.

Variante 1: Wahrend eines Inputs bzw. Vortrages durch eine Referentin bzw. einen Referenten
werden die Begriffe abgehakt, sobald sie genannt wurden.

Variante 2: Es gibt eine Losbox mit Kugeln bzw. Zetteln, auf denen jeweils ein Begriff steht. Es
wird immer eine Kugel bzw. ein Zettel gezogen.

Variante 3: Eine Person erklart einen Begriff nur durch Umschreiben (aquivalent zum Spiel
Tabu). Sobald eine Person aus der Gruppe den Begriff erraten hat, darf sie ihn im Bingo Spiel-
feld abhaken. Danach kann die Person, die den Begriff erraten hat, oder eine andere Person,
mit der Erklarung des nachsten Begriffes fortfahren. Bei dieser Variante wird das Spiel langer
als 20 Minuten dauern.

Das Bingo-Spiel ist beendet, sofern eine Person eine vertikale, horizontale oder diagonale Reihe
abgehakt hat. Alternativ kann es auch beendet werden, nachdem es das erste Doppelbingo
(zwei Bingo auf einem Spielfeld) gab.

Material:
» ausgedruckte Spielfelder fiir alle Teilnehmenden
* Stifte

Die Spielfelder stehen den Teilnehmenden als Download unter
www.dgb-bildungsschwerpunkt.de zur Verfligung.




Beispielbegriffe flir das Spielfeld fiir das Bingo , Wohnen”
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